myPMgame Canvas®

PM-Planspiel Name:

Entwickler:

Datum:

Version:

Adressaten & Ziel

Entscheidungsebene &
Funktionsbereich

Kompetenzen

———————

Lehr-/ Lernziele

Lernerfolgsmessung

Evaluation

Projektart & Phase(n)

Risiken

Prozesse & Aktivitaten

_{/’ 

—_———

Umsetzung

PM Teilgebiete/ Akteure/ Rollen

Projektorganisation & Beziehungen

Story
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myPMgame Canvas®

PM-Planspiel Name:

Entwickler: Datum:

Version:

Entscheidungs- & Funktions-Matrix (Betrachtete Entscheidungsebenen/ Funktionsbereiche definieren)

Funktionsebene Strategie & Forschung & Finanzen &
Entscheidungsebene Organisation Entwicklung Betriebsfiihrung

Marketing &
Absatz

Personalwesen &
Mitarbeiterfiihrung

Betrieb &
Beschaffung

Activity & Information Map (welche Rolle ist in welchem Prozess involviert? Wie ist der Informations-/ Entscheidungsfluss?)

Projekt Angebots- Vertrags- Projekt- Projekt- Ausfihrungs
Rolle Akquisition erarbeitung verhandlung iibergabe / eréffnung -planung

Ausfiihrung Abnahme Gewahr- >

leistung

Strategische Ebene
Position & Ziele (Wohin?)

Taktische Ebene
Entwurf v. Prozessen &
Organisationen (Wie?)

Operative Ebene
Umsetzung & Ausfiihrung
(Wer, Was, Wann?)

Kommunikationsmethoden fir PM-Planspiel (auswihlen und Begriinden)

kollaborierende Aufgaben

O face-to-face

O Video

fon

—
®
D]

Instant Messaging

D Nachrichtenforum

synchrone Kommunikation (real-time)
asynchrone Kommunikation (verzogert)
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koordinierende Aufgaben

Umsetzu NE (Nachste Schritte, Verantwortlichkeiten, Meilensteine)
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Sto ry-Designer far PM-PIanspieI (Eine gute Story ist wichtig fir die Akzeptanz und den Lernerfolg!)

Beispiele
ist soll erfahrbar gemacht
gegeben werden
Problem Losungsprozess
Rahmen Prozesse erkennen
Prozesse Aufgaben identifizieren,
zuteilen etc.
Aufgaben Aufgabenbearbeitung, ggf.
auftretende Probleme l6sen
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